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Warsztaty Product Owner praktycznie
2 dnionline

Agenda warsztatow

Nasze interaktywne dwudniowe warsztaty sktadaja sie z blokdéw tematycznych
oddzielonych przerwami. W skifad bloku szkoleniowego wchodzi: krétki wyktad
oraz ¢wiczenia i dyskusje w grupach przeprowadzone pod okiem trenera. Kazdy
dzien szkoleniowy konczy sie dodatkowa i nieobowigzkowa sesjg pytan i
odpowiedzi. Podczas zajec korzystamy z nastepujacych narzedzi: Google Meet,
Google Docs oraz Miro. Narzedzia te sg dla uczestnikow bezptatne i nie wymagaja
logowania.

Dzien 1, godz. 9:02
PRODUCT OWNER JAKO STRATEG - OD WIZ3JI DO CELU

Kim jest Product Owner?

Kim naprawde jest PO? Jakie odpowiedzialnosci i putapki czekaja w tej roli.
Output vs. Outcome — zmiana myslenia z listy zadan na realny efekt biznesowy.
Warsztat: wyzwania PO.

Otoczenie Biznesowe
Jak identyfikowac interesariuszy i zrozumiec ich priorytety. Cwiczenie:
identyfikacja wptywdw i oczekiwan.

Wizja Produktu ("Dlaczego?")
Jak zbudowac jasna wizje, ktora inspiruje i porzadkuje prace. Praktyczne narzedzia
do tworzenia wizji — Vision Board, Cover Story.

Odkrywanie Produktu (Product Discovery)
Techniki znajdowania realnych problemow do rozwigzania. Szybka walidacja
hipotez — jak nie marnowac miesiecy pracy.

Od Wizji do Celu
Jak przetozy¢ wizje na mierzalny Product Goal. Jak zdefiniowac sukces i unikac
.celow na papierze”.
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Wprowadzenie do Backlogu
Czym jest Product Backlog jako narzedzie strategiczne. Jak tgczy¢ go z wizja i
celem produktu.

Na koniec dnia: Sesja pytan i odpowiedzi

Dzien 2, godz. 9:02
PRODUCT OWNER JAKO LIDER - OD CELU DO DOSTARCZONEJ WARTOSCI

Narzedzia Budowania Backlogu

User Stories, kryteria akceptacji, estymacja. Story Mapping i Impact Mapping —
praktyczne sposoby na uporzadkowanie i tgczenie backlogu z celami
biznesowymi.

PO jako Lider Zespotu
Jak budowac ownership i wspotodpowiedzialnosc w zespole. Sprint Goal jako
narzedzie skupienia na wartosci, a nie tylko ,odhaczenia zadan”.

Ramy Wspétpracy z zespotem wytworczym
Definition of Ready i Definition of Done — wspdlne ustalanie jakosci i standardéw.
Jak rozmawiac o ,ukonczeniu” pracy, zeby uniknac¢ chaosu.

Wspétpraca w Rytmie Scruma: Od Pomystu do Feedbacku
Rola PO w Refinemencie, Planowaniu Sprintu i Review. Jak przektadac potrzeby
biznesowe na rozmowe z zespotem.

Produkt pod Kontrola
Jak korzystac z metryk zwinnych (CFD, Burnup, EBM), aby mierzy¢ postep i
prowadzi¢ rozmowy z zarzadem i interesariuszami.

Al w pracy Product Ownera
Praktyczne przyktady, jak narzedzia Al wspierajg discovery, priorytetyzacje i
komunikacje z interesariuszami.

Na koniec dnia: Egzamin PSPO1/ Sesja pytan i odpowiedzi
Jak wyglada egzamin Professional Product Owner | i w jaki sposéb przygotowac
sie do egzaminu?
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