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Warsztaty Product Owner praktycznie​
2 dni online 

Agenda warsztatów 
Nasze interaktywne dwudniowe warsztaty składają się z bloków tematycznych 
oddzielonych przerwami. W skład bloku szkoleniowego wchodzi: krótki wykład 
oraz ćwiczenia i dyskusje w grupach przeprowadzone pod okiem trenera. Każdy 
dzień szkoleniowy kończy się dodatkową i nieobowiązkową sesją pytań i 
odpowiedzi. Podczas zajęć korzystamy z następujących narzędzi: Google Meet, 
Google Docs oraz Miro. Narzędzia te są dla uczestników bezpłatne i nie wymagają 
logowania. 

Dzień 1, godz. 9:02 
PRODUCT OWNER JAKO STRATEG – OD WIZJI DO CELU 

Kim jest Product Owner? 
Kim naprawdę jest PO? Jakie odpowiedzialności i pułapki czekają w tej roli. 
Output vs. Outcome – zmiana myślenia z listy zadań na realny efekt biznesowy. 
Warsztat: wyzwania PO. 

Otoczenie Biznesowe​
Jak identyfikować interesariuszy i zrozumieć ich priorytety. Ćwiczenie: 
identyfikacja wpływów i oczekiwań. 

Wizja Produktu ("Dlaczego?")​
Jak zbudować jasną wizję, która inspiruje i porządkuje pracę. Praktyczne narzędzia 
do tworzenia wizji – Vision Board, Cover Story. 

Odkrywanie Produktu (Product Discovery)​
Techniki znajdowania realnych problemów do rozwiązania. Szybka walidacja 
hipotez – jak nie marnować miesięcy pracy. 

Od Wizji do Celu​
Jak przełożyć wizję na mierzalny Product Goal. Jak zdefiniować sukces i unikać 
„celów na papierze”. 
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Wprowadzenie do Backlogu​
Czym jest Product Backlog jako narzędzie strategiczne. Jak łączyć go z wizją i 
celem produktu. 

Na koniec dnia: Sesja pytań i odpowiedzi 

Dzień 2, godz. 9:02 
PRODUCT OWNER JAKO LIDER – OD CELU DO DOSTARCZONEJ WARTOŚCI 
 
Narzędzia Budowania Backlogu 
User Stories, kryteria akceptacji, estymacja. Story Mapping i Impact Mapping – 
praktyczne sposoby na uporządkowanie i łączenie backlogu z celami 
biznesowymi. 
 
PO jako Lider Zespołu 
Jak budować ownership i współodpowiedzialność w zespole. Sprint Goal jako 
narzędzie skupienia na wartości, a nie tylko „odhaczenia zadań”. 
 
Ramy Współpracy z zespołem wytwórczym 
Definition of Ready i Definition of Done – wspólne ustalanie jakości i standardów. 
Jak rozmawiać o „ukończeniu” pracy, żeby uniknąć chaosu. 
 
Współpraca w Rytmie Scruma: Od Pomysłu do Feedbacku 
Rola PO w Refinemencie, Planowaniu Sprintu i Review. Jak przekładać potrzeby 
biznesowe na rozmowę z zespołem. 
 
Produkt pod Kontrolą 
Jak korzystać z metryk zwinnych (CFD, Burnup, EBM), aby mierzyć postęp i 
prowadzić rozmowy z zarządem i interesariuszami. 
 
AI w pracy Product Ownera 
Praktyczne przykłady, jak narzędzia AI wspierają discovery, priorytetyzację i 
komunikację z interesariuszami. 
 
Na koniec dnia: Egzamin PSPO1 / Sesja pytań i odpowiedzi 
Jak wygląda egzamin Professional Product Owner I i w jaki sposób przygotować 
się do egzaminu? 
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