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Warsztaty Scrum Master praktycznie​
3 dni online 

Agenda warsztatów 
Nasze interaktywne trzydniowe warsztaty składają się z bloków tematycznych (o 
maksymalnej długości 1,5h) oddzielonych przerwami. W skład bloku 
szkoleniowego wchodzi: krótki wykład oraz ćwiczenia i dyskusje w grupach 
przeprowadzone pod okiem trenera. Każdy dzień szkoleniowy kończy się 
dodatkową i nieobowiązkową sesją pytań i odpowiedzi. Podczas zajęć korzystamy 
z następujących narzędzi: Google Meet, Google Docs oraz Miro. Narzędzia te są dla 
uczestników bezpłatne i nie wymagają logowania. 

Dzień 1, godz. 9:02 

Startujemy​
Kilka słów o tym jak będziemy pracować. 

Wprowadzenie do Agile 
Warsztat projektowy – wychwycenie problemów, z którymi spotykamy się na co 
dzień – będziemy nad nimi potem pracować. 
Założenia zwinnego myślenia i główne jego filary. 
Przełożenie filozofii Agile na konkretne działania – narzędzia i metodyki. 

Projekt vs Produkt​
Zanim zaczniemy prace nad produktem, dobrze jest ustalić, w jakim celu go 
budujemy.​
Co chcemy osiągnąć?​
Możemy oczywiście stworzyć listę wymagań i wierzyć, że jak zespół po kilku 
miesiącach (albo i dłużej) skończy pracę to „klient to kupi”.​
Gdy jednak dobrze rozumiemy cel, to możemy odkryć to, w jaki sposób do niego 
dojść – tak, aby klient otrzymał jak największą wartość – jak najszybciej. 

Scrum z lotu ptaka​
Scrum to framework (czyli ramy postępowania), na którym można budować 
własną metodykę pracy. Aby to jednak zrobić, warto go dobrze poznać. To zestaw 
dobrze przemyślanych kółek zębatych, które się ze sobą łączą, wpływają jedno na 
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drugie, a w efekcie budują świetny system, który reaguje na zmiany i stara się 
maksymalizować wartość, którą Zespół dostarcza. 

Na koniec dnia: Sesja pytań i odpowiedzi 

Dzień 2, godz. 9:02 
Rozpoczynamy dzień 2 
Drugi dzień warsztatów rozpoczynamy symulacją Scruma, podczas której 
przećwiczymy zdobytą wiedzę w praktyce. 
 
Zespół Scrumowy: Deweloperzy i Product Owner 
Magia Scruma tkwi w zespole, bo to zgrany zespół i pomysły tworzą innowacje. 
W tym bloku szkoleniowym omówimy mechanizm samozarządzania oraz zadania 
Product Ownera (Scrum Masterem zajmiemy się na sam koniec). 
 
Product Backlog 
Proste i skuteczne narzędzie – pierwszy ze scrumowych artefaktów. Jest naszym 
planem działania na poziomie strategicznym. Sprawdzimy, dlaczego taka ważna 
jest kolejność, jego porządkowanie i doskonalenie oraz zgrubna estymacja. 
Pogadamy o Celu Produktu – punkcie orientacyjnym dla Zespołu. 
 
Efektywna praca zespołu 
Zgodnie ze Scrum Guidem to: „Scrum Master ponosi odpowiedzialność za 
efektywność Scrum Teamu”. Jak praktycznie podejść do tego zadania? 
 
Planowanie Sprintu 
Źle zaplanowany Sprint to doskonały przepis na kłopoty. Sprawdzimy, jak ważny 
jest Cel Sprintu, bo pomaga nam osiągnąć, a nie tylko zrobić. Przetestujemy kilka 
metod i narzędzi do planowania. 

Na koniec dnia: Sesja pytań i odpowiedzi 
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Dzień 3, godz. 9:02 
Rozpoczynamy dzień 3 
Dzień trzeci zaczniemy tradycyjnie już warsztatami – uczestnicy szkolenia wezmą 
udział w planowaniu Sprintu. 
 
Sprint, Daily Scrum i Sprint Backlog 
Codzienna inspekcja i adaptacja to klucz do sukcesu, a równocześnie ważny 
przejaw samozarządzania Zespołu. Poznacie kilka technik przeprowadzania 
skutecznego Daily oraz moc Zespołu, który sam może podejmować decyzje. 
Będzie też o sercu Scruma: czyli Sprincie oraz pogadamy o magii wizualizacji. 
 
Sprint Review, Increment i Definition of Done 
Niezwykle ważny moment – weryfikacja naszych założeń z początku Sprintu i 
ważne wnioski odnośnie dalszych prac. Być może mocno zmienimy nasze plany? 
Inspekcja i adaptacja na poziomie produktu oraz bliska współpraca z 
interesariuszami. Sprawdzimy też, jak zarządza się jakością w Scrumie. 
 
Retrospektywa 
Ten moment, gdy możemy legalnie się zatrzymać i sprawdzić, czy aby na pewno 
pracujemy w najbardziej efektywny sposób. A może można coś poprawić? I dużo 
trudniejsze pytanie: jak to zrobić zdalnie? Przetrenujemy kilka pomysłów na 
zdalne Retro. 
 
Scrum Master 
Kim jest i jakie powinny być cechy i umiejętności Scrum Mastera? Jak wygląda 
jego dzień pracy i na jakie rzeczy warto zwrócić uwagę? Skąd warto czerpać 
inspiracje? Mierzenie i pokazywanie rzeczywistości. 
 
Na koniec dnia: Egzamin PSM1 / Sesja pytań i odpowiedzi 
Jak wygląda egzamin Professional Scrum Master I i w jaki sposób przygotować się 
do egzaminu? 
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