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Warsztaty Scrum Master praktycznie
3 dnionline

Agenda warsztatow

Nasze interaktywne trzydniowe warsztaty sktadaja sie z blokéw tematycznych (o
maksymalnej dtugosci 1,5h) oddzielonych przerwami. W sktad bloku
szkoleniowego wchodzi: krotki wykiad oraz ¢wiczenia i dyskusje w grupach
przeprowadzone pod okiem trenera. Kazdy dzien szkoleniowy konczy sie
dodatkowa i hieobowigzkowa sesja pytan i odpowiedzi. Podczas zaje¢ korzystamy
z nastepujacych narzedzi: Google Meet, Google Docs oraz Miro. Narzedzia te sg dla
uczestnikdw bezptatne i nie wymagaja logowania.

Dzien 1, godz. 9:02

Startujemy
Kilka stow o tym jak bedziemy pracowac.

Wprowadzenie do Agile

Warsztat projektowy — wychwycenie problemadw, z ktérymi spotykamy sie na co
dzien - bedziemy nad nimi potem pracowac.

Zatozenia zwinnego myslenia i gtdwne jego filary.

Przetozenie filozofii Agile na konkretne dziatania — narzedzia i metodyki.

Projekt vs Produkt

Zanim zaczniemy prace nad produktem, dobrze jest ustali¢, w jakim celu go
budujemy.

Co chcemy osiggnac?

Mozemy oczywiscie stworzy¢ liste wymagan i wierzyc, ze jak zespot po kilku
miesigcach (albo i dtuzej) skonczy prace to ,klient to kupi”.

Gdy jednak dobrze rozumiemy cel, to mozemy odkry¢ to, w jaki sposéb do niego
dojs¢ - tak, aby klient otrzymat jak najwieksza wartosc — jak najszybcie;.

Scrum z lotu ptaka

Scrum to framework (czyli ramy postepowania), na ktérym mozna budowac
witasng metodyke pracy. Aby to jednak zrobi¢, warto go dobrze poznac. To zestaw
dobrze przemyslanych koétek zebatych, ktére sie ze soba tacza, wptywaja jedno na
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drugie, a w efekcie budujag swietny system, ktory reaguje na zmiany i stara sie
maksymalizowac wartos¢, ktérg Zespodt dostarcza.

Na koniec dnia: Sesja pytan i odpowiedzi

Dzien 2, godz. 9:02

Rozpoczynamy dzien 2
Drugi dzien warsztatéw rozpoczynamy symulacjg Scruma, podczas ktorej
przecwiczymy zdobyta wiedze w praktyce.

Zesp6t Scrumowy: Deweloperzy i Product Owner

Magia Scruma tkwi w zespole, bo to zgrany zespot i pomysty tworzg innowacje.

W tym bloku szkoleniowym omdowimy mechanizm samozarzadzania oraz zadania
Product Ownera (Scrum Masterem zajmiemy sie na sam koniec).

Product Backlog

Proste i skuteczne narzedzie — pierwszy ze scrumowych artefaktow. Jest naszym
planem dziatania na poziomie strategicznym. Sprawdzimy, dlaczego taka wazna
jest kolejnoscg, jego porzadkowanie i doskonalenie oraz zgrubna estymacja.
Pogadamy o Celu Produktu — punkcie orientacyjnym dla Zespotu.

Efektywna praca zespotu
Zgodnie ze Scrum Guidem to: ,,Scrum Master ponosi odpowiedzialnos¢ za
efektywnos¢ Scrum Teamu”. Jak praktycznie podejs¢ do tego zadania?

Planowanie Sprintu

Zle zaplanowany Sprint to doskonaty przepis na ktopoty. Sprawdzimy, jak wazny
jest Cel Sprintu, bo pomaga nam osiggnad, a nie tylko zrobic. Przetestujemy kilka
metod i narzedzi do planowania.

Na koniec dnia: Sesja pytan i odpowiedzi
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Dzien 3, godz. 9:02

Rozpoczynamy dzien 3
Dzien trzeci zaczniemy tradycyjnie juz warsztatami — uczestnicy szkolenia wezma
udziat w planowaniu Sprintu.

Sprint, Daily Scrum i Sprint Backlog

Codzienna inspekcja i adaptacja to klucz do sukcesu, a rownoczesnie wazny
przejaw samozarzadzania Zespotu. Poznacie kilka technik przeprowadzania
skutecznego Daily oraz moc Zespotu, ktdry sam moze podejmowac decyzje.
Bedzie tez o sercu Scruma: czyli Sprincie oraz pogadamy o magii wizualizacji.

Sprint Review, Increment i Definition of Done

Niezwykle wazny moment — weryfikacja naszych zatozen z poczatku Sprintu i
wazne wnioski odnosnie dalszych prac. By¢ moze mocno zmienimy nasze plany?
Inspekcja i adaptacja na poziomie produktu oraz bliska wspodtpraca z
interesariuszami. Sprawdzimy tez, jak zarzadza sie jakoscig w Scrumie.

Retrospektywa

Ten moment, gdy mozemy legalnie sie zatrzymac i sprawdzic, czy aby na pewno
pracujemy w najbardziej efektywny sposéb. A moze mozna cos poprawic? | duzo
trudniejsze pytanie: jak to zrobic¢ zdalnie? Przetrenujemy kilka pomystéw na
zdalne Retro.

Scrum Master

Kim jest i jakie powinny by¢ cechy i umigjetnosci Scrum Mastera? Jak wyglada
jego dzien pracy i na jakie rzeczy warto zwroéci¢ uwage? Skad warto czerpac
inspiracje? Mierzenie i pokazywanie rzeczywistosci.

Na koniec dnia: Egzamin PSM1/ Sesja pytan i odpowiedzi

Jak wyglada egzamin Professional Scrum Master | i w jaki sposdb przygotowac sie
do egzaminu?
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